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Ανασκόπηση: Βιωματική Ανασκόπηση  

Περίληψη:  

Η πλειοψηφία των μαθησιακών εμπειριών λαμβάνει χώρα όχι μόνο κατά τη διάρκεια των 

δραστηριοτήτων προγραμματισμού και της δημιουργίας των παιχνιδιών, αλλά και κατά την 

ανασκόπηση. Αυτός είναι ο λόγος για τον οποίο οι μαθητές σας θα μάθουν πώς να 

πραγματοποιούν διασκεδαστικές δραστηριότητες αξιολόγησης με τα παιδιά. Αυτό δεν σημαίνει 

ότι οι Μαθητές θα αξιολογούν ή θα βαθμολογούν τα Παιδιά.  

 

Σε αυτό το πρόγραμμα, χρησιμοποιούμε τις τεχνικές Ενεργής Αξιολόγησης για να 

αξιολογήσουμε τις δραστηριότητες που προηγήθηκαν με έναν διασκεδαστικό αλλά ουσιαστικό 

τρόπο. Αυτό θα διασφαλίσει ότι τα παιδιά θα συγκρατήσουν πολύ καλύτερα αυτό που έμαθαν 

και θα πάνε σπίτι με μια πιο θετική εμπειρία. 

 

Διάρκεια Δραστηριότητας: 30-40 λεπτά 

 

Μαθησιακά αποτελέσματα: 

3.1 Συνεργασία 

3.2 Πρακτικές διαπραγμάτευσης 

3.3 Περιγραφή της διαδικασίας σκέψης 

3.5 Μάθηση από εξειδικευμένες εμπειρίες 

 

Εφαρμογή: 

Στο Παράρτημα IV, μπορείτε να βρείτε πέντε διαφορετικές δραστηριότητες που θα 

χρησιμοποιηθούν ως αξιολόγηση. Ωστόσο, υπάρχουν πολλές περισσότερες από αυτές που 

μπορούν να εντοπιστούν στο διαδίκτυο. 

  

Στο τέλος του προγράμματος κατάρτισης των 10 ωρών, θα πραγματοποιήσετε μια 

εμπεριστατωμένη αξιολόγηση με τα Παιδά, εφαρμόζοντας μία από αυτές τις τεχνικές. Εκτός 

από την απλή αξιολόγηση από τα Παιδιά, θα συζητήσετε μαζί τους για τα οφέλη και τους 

λόγους που χρειάζεται μια αξιολόγηση.  

 

Υλικά: 

 Στυλό και χαρτί 

 Αυτοκόλλητα Post-it 


